Uvod do ArcGIS, seznameni s jednotlivymi moduly SW.
ArcMap.
Vlozit data do projektu. Vse, co dam k dispozici, tlacitko ,,+* a vybér vrstev z adresare.
UloZeni projektu — piipona mxd.
Odd¢lené ulozeni projektu (nastaveni) od ukladani dat.
Vrstva ArcGIS — nékolik soubort.
- data: body, linie, polygony
- data v GIS jako jednotlivé hladiny/vrstvy mapovych prvki. Vznikalo to jako digitalni
podoba mapy, jednotlivé prvky oddélene.
Zapinat a vypinat vrstvy
Zapnout vrstvy latlong, continent In. Ostatni vypnout. (zaSkrtavaci okénko u ndzvu vrstvy)
Poradi zobrazovani, pietadhnout vrstvu pro zobrazeni nad jinymi.
Zoomovani — pravy klik na téma, zv¢tsit na vrstvu. Nebo lupa. Zvétsit na vrstvu (pravy klik
na nazev vrstvy). Zobrazit v celém rozsahu dat (ikonka Zem¢)
Zména zobrazeni vrstvy
Klik na symbol, vybér symbolu, nastaveni barvy.
Zvé&tsit na celé uzemi.
Kartografické zobrazeni
Pravy klik nahote na Layers, Properties, zalozka Coordinate Systém. A vybrat vhodné
zobrazeni.
Kartograficka zobrazeni — jednoducha nebo obecna. Jednoduché — azimutalni, valcova,
kuzelova, pro kontinenty, staty. Obecna — hlavné pro mapy celého svéta. Zkresleni zobrazeni.
Vhodna volba zobrazeni pro dané izemi a ucel. Obor kartografie (samostatny studijni obor!).

Vyzkouset rtizna zobrazeni, co to déla s tvarem kontinentd. Zkusit tfeba predefinované
zobrazeni upravené pro Evropu nebo Asii, jak v tom vypada tvar Afriky.

Zobrazeni pro Afriku. Pfeddefinované zobrazeni. Sinusoidalni.

Vybrat si jedno zobrazeni pro Afriku a nastavit si ho pro dalsi praci. V tom zobrazeni se
podivat na cely obraz zemépisné sit¢.

- dal budeme pracovat jenom s Afrikou — mén¢ dat. Nechame si Afriku a ostatni data
ofezeme.

ArcCatalog.
Vytvoieni nové polygonové vrstvy. Novy shapefile typu polygon, dat mu nazev. ArcCatalog
ukoncit.

ArcMap

Do projektu vlozit novou prazdnou vrstvu.

Editace nové vrstvy.

Editor, zah4jit editaci. (Pokud tam neni, je nutné ptidat paletu néstroji View/Toolbars a
zapnout ho)

Vybrat tlohu — vytvoftit novy prvek. Pak narysovat obdélnik, ktery zahrne Afriku.
Ulozit a ukoncit editaci.

ArcToolbox

Oriznuti dat podle nové vytvorené vrstvy. Oteviit ArcToolbox.
Analysis Tools/Extract/Clip

Ukazat napoveédu!!! Uvédomit si, co je vstupni a ofezdvaci vrstva.



Vybrat z rozbalovaciho seznamu vstupni a ofezavaci vrstvu (pokud jsou v nasem projektu.
Kdyz nejsou, tak vyhledat v adresafi). Nazvat vystup, nastavit ulozeni.

Ofiznutou vrstvu piidat do projektu. Pivodni odstranit (pravy klik — odebrat)

Stejné ofezat vSechny vrstvy.

Ukol 1

Mapa biomii afriky 1:30000000 na A3

Bude obsahovat: obrys kontinentu, ocean jako podklad, t¢éma biomii — jednotlivé oblasti
rozliSené barvou, jezera, feky, mésta.

Nastaveni vrstev — referen¢ni métitko 1:30 mil. (Layer/Properties)

Zobrazeni dat x Zobrazeni mapového vystupu — piepinani rezimi

Nastaveni vystupu: File/Page and print setup — vybrat A3, na vysku.

Pohyb v datech x pohyb v layoutu (dole na 1ist¢)

Téma biomu — oblasti rozlisit barvou (= tématickd mapa)

Pravym klik/Properties/Symbology

Zobrazit kategorie — Unikatni hodnota podle atributu biome_desc. Zobrazit vSechny
hodnoty. Kazdé nastavit néjakou barvu (napi. poust’ zluté, destny les zelen¢ atd.)

Mésta — budou zobrazena jenom meésta od 500 tis. obyv. vyse a popsana.

Zapnout vrstvu mést, pravy klik — Label = zmét’ bodi a popist. Vybereme jenom velkd mésta
a popiSeme jen velkd mésta. Vypnout Labels

Properties/symbology/Categories/Unique Values — pole pop_class. Zobrazit v§echny hodnoty.
Odstranit ze seznamu kategorie hodnot mensich nez 500 tis. Zbylym vybrat znacku. Klik na
symbol a nastavit.

Definice popisii — aby se zobrazily popisy jen pro vybrané kategorie mést

Metoda — definovat tiidy popist a popsat kazdou tfidu jinak — zaskrtnout

Ttida — Pridat. Nazvat Velka mesta. Definovat pak SQL dotaz. Pop class je ....(3 kategorie
tam budou).

Vybrat label field (jméno mésta) a vybrat pismo pro popis.

Popisy maji kolize. Odstranit pomoci konverze popist na anotace. Staci ulozit v map¢. Pak
nastrojem Sipka pro grafiku lze anotace oznacit a posunout tak, aby nekolidovaly. Pravidla
popisovani mapy!!!

Vytvorit mapovy vystup

- jak vypada mapa: mapovy ramec, legenda — ndzev, symbolika, méfitko — ¢iselné, grafické.
Nazev mapy. Udaje o autorovi....

Mapové pole

Textové pole

Meéritko a jeho nastaveni

Nastaveni legendy mapy

Insert /Data Frame, Legend, Title...Jsou i pfeddefinované vystupy. Lze je upravit.

Export mapy do pdf.

Vysledek — seznameni s moduly a vybranymi funkcemi ArcGIS, vytvoteni jednoduché
vizualizace a vystupu. Odevzdat v pdf. Poslat mi to na mail nebo ptes Gschovnu.



